Вариант №13

Написать программу, в результате выполнения которой на экране будет демонстрироваться движение точки и вращающегося сектора (2700). Если точка ударяется о внешнюю поверхность сектора, она отскакивает, если точка ударяется о внутреннюю поверхность сектора, происходит «заглатывание» точки, т.е. сектор преобразуется в окружность.

Постановка задачи:

Пользователь вводит угол, на который будет поворачиваться сектор. И в зависимости от угла поворота точка будет отскакивать или «заглатываться».

Спецификация подпрограмм:
1) procedure opred1(x,y,al); 

Входные данные: x,y,a,al; 

Выходные данные: al;

Назначение.

Спецификация: процедуре передается координаты точки, она определяет угол наклона прямой проходящей через эту точку и центром сектора к оси Ох.

2) procedure opred(alf,alfa);

Входные данные: x,y,a,al; 

Выходные данные: al;

Назначение.

Спецификация: процедура получает координаты линий сектора и определяет углы наклона линий к оси Ох. По этим углам чертится дуга.

3) procedure parallel(dx,dy);

Входные данные: dx,dy; 

Выходные данные: нет;

Назначение.

Спецификация: Заполняет матрицу параллельного переноса на величины dx и dy.

4) procedure turn(al);

Входные данные: al; 

Выходные данные: нет;

Назначение.

Спецификация: Заполняет матрицу поворота на угол al.

5) procedure multiple(a);

Входные данные:a; 

Выходные данные: нет;

Назначение.

Спецификация: Перемножает координаты линий сектора на соответствующие матрицы a.

Описание в укрупненных блоках алгоритма решения задачи
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Инициализация графики





Построение графического изображения
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Сравниваем углы и выводим окружность или точка отскакивает и в зависимости от увеличиваем или нет к
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