Темы курсовых работ по дисциплине Визуальное программирование
Проектирование иерархической структуры объектов в заданной предметной области  и их программная реализация среде ООП (вариант предметной области выбрать в табл. 1)
Таблица 1
	№ варианта
	Вариант предметной области 
	Фамилия студента
	Группа

	1
	Иерархия объектов, представляющих собой шахматные фигуры
	
	

	2
	Иерархия объектов, представляющих собой графические примитивы, используемые в игре «Тетрис»
	
	

	3
	Иерархия объектов железобетонных изделий
	
	

	4
	Иерархия растительного мира
	
	

	5
	Иерархия животного мира
	
	

	6
	Иерархия органов государственного управления
	
	

	7
	Иерархия структуры системы образования
	
	

	8
	Иерархия объектов, содержащих информацию об основных изделиях промышленности строительных материалов
	
	

	9
	Иерархия объектов вооружений
	
	

	10
	Иерархия объектов, содержащая структуру книги
	
	

	11
	Иерархия объектов, содержащая структуру слова
	
	

	12
	Иерархия типов данных
	
	

	13
	Иерархия структуры предприятия
	
	

	14
	Иерархия автомобилей
	
	

	15
	Иерархия лекарственных средств
	
	

	16
	Иерархия летательных аппаратов
	
	

	17
	Иерархия компьютеров
	
	

	18
	Иерархия запоминающих устройств
	
	

	19
	Иерархия видов спорта
	
	

	20
	Иерархия космических объектов
	
	

	21
	Иерархия объектов, представляющих математические операции
	
	

	22
	Иерархия объектов вооружённых сил
	
	

	23
	Иерархия объектов, содержащая   структуру предложения
	
	

	24
	Иерархия  территориального деления государства
	
	

	25
	Иерархия развития вычислительной техники
	
	

	26
	Иерархия структуры таблицы Менделеева
	
	

	27
	Иерархия операций алгоритмического языка
	
	

	28
	Иерархия этапов развития человеческого общества
	
	

	28
	Иерархия процессоров
	
	

	29
	Иерархия средств передвижения
	
	

	30
	Иерархия строительных материалов
	
	


Основные требования

1) Иерархия объектов должна состоять минимум из 3-х уровней.

2) Реализовать методы: (естественно, конструктор, деструктор), но кроме этого минимум еще 2-3 метода работы с объектами, например:

- поиск объекта с заданными характеристиками

- подсчет количества объектов каждого класса

- сортировка объектов по указанному признаку

- подсчет статистики встречаемости объектов с определенными характеристиками

- сортировка объектов по времени создания 
- фильтрация объектов и т.д.
Методы придумать самим!!!

3) Приложение должно реализовывать демонстрацию возможностей:

· создания/удаления объектов построенной иерархии классов;
· изменения характеристик объектов

· визуализации объектов

· манипулирования объектов на форме приложения с помощью «мышки»

· сохранения/считывания текущего состояния иерархии объектов в формате XML
· работы реализованных методов

4) Приложение должно отвечать требованиям Windows-приложений: 
- система меню (главное, контекстное), панель инструментов, горячие клавиши (приветствуется использование компонента ActionList),  
- система подсказок (всплывающие, F1, пункт меню Справка)
- продуманная последовательность переключения фокуса управляющих элементов формы

- обработка событий клавиатуры и мыши

- обработка исключительных ситуаций

       5) Приложение должно использовать минимум 2 разработанных компонента на базе одного из библиотеки стандартных с собственным набором свойств и методов. Выбор родительского компонента следует осуществить исходя из цели разработки. 
Выбрать 2 варианта компонентов в таблице 2
	Варианты компонентов
	Фамилия студента 
	Группа

	1) «Убегающий» компонент при наступлении событий
	
	

	2) Компонент, изменяющий свой цвет при наступлении событий
	
	

	3) Компонент, изменяющий свой размер при наступлении событий
	
	

	4) Компонент минимизирующийся при не наступлении событий в течение определенного времени
	
	

	5) Компонент, определяющий скорость печати
	
	

	6) Компонент, выделяющий определенные слова
	
	

	7) Компонент, определяющий текущую позицию курсора и количество символов

8) Компонент, предопределяющий некоторое действие (щелчок определенной клавиши мыши на некотором объекте окна) и определение времени реакции пользователя на это действие
	
	

	9) Компонент, выдающий звуковые сигналы при вводе определенных слов
	
	

	10) Компонент, определяющий статистику длин слов
	
	

	11) Компонент, определяющий статистику встречаемости букв алфавита в выбранном тексте
	
	

	12) Компонент, реализующий 4 действия с целыми числами с обработкой искл. ситуации
	
	

	13) Компонент, позволяющий во время исполнения (RunTime) модифицировать (добавлять, уничтожать, изменять) элементы главного меню
	
	

	14) Компонент, позволяющий во время исполнения (RunTime) модифицировать (добавлять, уничтожать, изменять) элементы всплывающего (PopUp) меню данного окна
	
	

	15) Компонент, позволяющий во время исполнения (RunTime) модифицировать подсказку
	
	

	16) Компонент, позволяющий отображать содержимое буфера обмена
	
	

	17) Компонент, напоминающий об определенных событиях звуком и выдачей окна с предупреждением 
	
	

	18) Компонент, осуществляющий поиск самого длинного слова
	
	

	19) Компонент с возможностью выравнивания (влево, центр, вправо) и отображением цвета.
	
	

	20) Компонент – конвертер валют
	
	

	21) Компонент – перевод чисел между системами счисления
	
	

	22) Компонент, перемещаемый с помощью мыши
	
	

	23) Компонент, поддерживающий различные стили кромки и возможность задания ширины кромки
	
	

	24) Компонент, поддерживающий изменение цвета шрифта и заливки с раскрывающимся списком выбора цвета
	
	

	25) Компонент, поддерживающий возможность установки количества столбцов, строк
	
	

	26) Компонент, поддерживающий возможность преобразования длины между различными мерами измерений

27) Компонент, поддерживающий возможность преобразования площадь между различными мерами измерений
	
	

	28) Компонент, поддерживающий возможность преобразования температуры между различными мерами измерений
	
	

	29) Компонент, поддерживающий возможность ввода символов в режиме вставки и замены символов
	
	

	30) Компонент, поддерживающий возможность определения средних значений ряда чисел (среднее арифметическое, среднее геометрическое, медиана)
	
	

	31) Компонент, поддерживающий возможность записи слов наоборот и нахождения палиндромов
	
	

	32) Компонент - математический парсер. Преобразует строковое выражение в числовой результат. Поддерживает операции : ( ) + - * / ^
	
	

	33) Компонент - математический парсер. Преобразует строковое выражение в числовой результат. Поддерживает операции : ( ) + - mod, div
	
	

	34) Компонент - математический парсер. Преобразует строковое выражение в числовой результат. Поддерживает операции побитовой арифметики
	
	

	35) Компонент - математический парсер. Преобразует строковое выражение в числовой результат. Поддерживает логические операции
	
	

	36) Компонент, определяющий размер занимаемой текстом памяти при минимальном кодировании
	
	

	37) Компонент, изменяющий цвет, размер и местоположения с течением времени
	
	


