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Перечень тем курсовых работ по дисциплине Технология программирования.

.

Разработка программного продукта на языке программирования Паскаль для операционной системы MS-DOS с использованием графических возможностей среды Turbo Pascal. Примерная тематика курсовых проектов:

1. Разработка игровой программы с использованием структур данных типа запись, массивы списки, множества:

· игра «Lines»;

· игра «Морской бой»,

· игра «Тетрис»,

· игра «Clix»,

· игра «Ханойская башня»,

· игра «Крестики-нолики»,

· игра «Слова»,

· игра «Города»,

· игра «Арканоид» и т.п. 

2. Разработка программы тестирования с использованием динамических структур данных:

· тест по информатике;

· тест по математике;

· тест по психологии;

· тест по философии и т.п.

· 3. Разработка программ с элементами интерфейса:

· реализация каскадных меню;

· реализация оконного интерфейса;

· разработка графического растрового редактора;

· разработка диалоговых окон и т.п.

4.  Разработка программ с элементами моделирования:

· движение физического тела под действием силы тяжести;

· распространение волны;

· движение маятника и т.п.

