Требования к оформлению курсового проекта по предмету Мультимедиа Технологии
Основные требования:

Работа выполняется побригадно.

Каждая бригада для допуска к защите должна иметь:

1. Записку к КП. (объем записки 40 листов без приложений). Записка оформляется по ГОСТу.

2. 5 плакатов формата A1 (допускается склейка плакатов из листов А4)

3. Компакт диск со всеми исходными файлами проекта, готовыми моделями и анимационным роликом.

Порядок защиты:

1. Работа сдается на проверку Уппиту С.С. для получения допуска к защите.

2. После допуска производится непосредственно защита на кафедре с комиссией.

Требования к файлам проекта.

Окончательный проект должен быть создан в оболочке Maya. Все файлы, необходимые для корректного отображения и рендеринга должны входить в структуру проекта. 

Иными словами все должно быть в одном проекте, а не в отдельных сценах.

Промежуточные действия (моделинг, монтаж, звук и пр) допустимо делать в прочих программных средах, более подходящих для этих целей. В случае использования иных программ необходимо приложить соответствующие файлы проекта.
Требования к оформлению записки на КП


Записка оформляется лаконично. Использование скрин шотов в теле записки допустимо, но только там, где это действительно необходимо по смыслу изложения.


В случае, если необходимо описать какой либо метод (принцип, этап и пр) создания работы, который ранее не был описан, то это необходимо сделать (

Если же описание данного этапа уже было проведено, то повторное описание (с целью набрать объем) недопустимо. Достаточно лишь ссылки на страницу.


Каждая записка должна иметь приложения. В приложения входит весь иллюстративный материал. Это модели (сеткой и в текстуре) из которых состоит сцена.


Карты текстур. Исходные изображения. Скрин шоты программы. Скрипты, Виды анимационных кривых. Виды камер, Параметры освещения И т.д. и т.п.

Структура записки на КП
Т.к. каждый КП уникален, то эта структура примерна.

Введение

1. Постановка задачи. В данном разделе надо поставить задачу на проектирование.

2. Выбор методов разработки и инструментальных средств. Прошу отметить, что методы на первом месте. Т.к. от метода в основном зависит выбор средства. Этот раздел содержит в себе ряд подпунктов:

2.1. Обзор устройства.

2.2. Разработка сценария

2.3. Выбор методов моделирования

2.4. Выбор программ моделирования

2.5. Выбор методов анимации

2.6. и пр

      2.n. Разработка технического задания.

Техническое задание должно быть компактно (1 лист). В отличие от п.1. (постановка задачи). Тех задание представляет собой предельно четкие пункты и требования, по которым любой специалист способен понять не только задачу а и пути ее реализации.

3. Моделирование объектов

4. Текстурирование

5. Освещение

6. Анимация

7. Рендеринг

8. Видео монтаж

9. Звук 

10. и т.д. Так как в зависимости от Т.З. не все из вышеперечисленных этапов могут потребоваться (и наоборот не все указаны), то пункты 3 и далее называются на усмотрение бригады. Общее в этих пунктах то, что каждый из них это отдельный этап разработки. (следовательно теоретически каждый пункт может делать отдельный специалист)

Заключение. Здесь ваши выводы

Приложение 1. Моделирование

Приложение 2. Текстурирование

И пр.

Все обоснованные вопросы и предложения по оформлению принимаются к рассмотрению. Удачи ;) 

